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CONCEPTION DE CIRCUIT IMPRIME SOUS ARES

LANCEMENT DE ARES

e Menu Démarrer = Programmes = Proteus 6 Professionnal = ARES 6 Professionnal

Dans le cas ou le message d'erreur ci-contre M ARES Professional X

Absgence fichier dinformation sur les styles.

'E Ce fichier [default, sty devrait &tre présent dang le répertoine LIERARY
. de Prateus. Sivous avez déplacé vos biblioth&gques, vous devez configurer ARES
via la commande 'D éfinir chemin bibliothéques' du menu ‘Systéme’ afin gUARES
puizze localiser ce fichier et vos bibliothéques.

apparaitrait, modifier le chemin d'accés aux
bibliotheques et aux modéles en procédant de la

sorte :

e Menu "Systéme" = Définir chemins ...

Configuration chemins 2l x|
N . . A Cheming biblia.:
La fenétre suivante ci-contre apparait : T T Fromm Fles abeeriss Eieomies Froteus £ Frofessorah by

KN B

e Sélectionner a l'aide du bouton + le lieu ou

Dossier par défaut sorties fab.

se trouve le dossier demandé, a savoir : |
<0\ Utiliser dassier projet
<\ Utilizer chemin spécifié ci-dessus #
o Dans la zone Chemin biblio :
\\Orion\proteus6a\Library
Afin d'obtenir la fenétre ci-contre :
T \ Chemins biblio.:
o Mettre, a I'aide des fleches le nouveau T ot RE ERARY B
chemin en position 1. B
Dossier par defaut soities fab. .
e Sélectionner le chemin initial et appuyer sur ! B
(0\ Utilizer dossier projst?
Ie bouton —_ pour |e SUpprlmer. <\Uli\ise| chemin spécifié ci-dessus?
e Menu "Systéme" = Sauver préférences
e Relancer I'application ARES afin de valider vos changements
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CONFIGURATION DE L’APPLICATION ARES

Configurer I'application ARES de la fagon suivante, afin d'obtenir un affichage et une utilisation

identique pour tous les éléves.

e Menu "Systéme" = Définir environnement...

MRS Configuration environnement

Info pattes

Sauvegarde automatique [mn): 5 =

Fietard info pattes [ms); 0 =
Maombre d'annulations: 20 3: i

[£&ro pour dévalider.]
Retard jnfobulles [ms); 500 -2 . )

Yair info patte étendug’?
Deriers fichier utiizés: 4 3: Yair info patte si
Zéro danz un champ pour dévalider. Touche Shift enfoncée?

: Touche Chl enfoncée?

Fetard de reconnesion chewvelu [mz): 0 = ouehe LT entonces
ZEro paur reconnesxion immédiate.
Y alider look-up compaosant-» baitier? ak || Arruler

e Menu "Systéme" = Définir grilles ...

A5 Configuration grille

Impérial td Etrique

[ ]
P e |5t|'17 Paz fir: W -
PasFz Iﬁ Paz F2: W

Paz F3: S0tk
Paz F4: 0.1

Espacement points minimum [pixels]: |2 EI:

Pasz F2: Triirn

’7
Pasz F4d: 2.5mm

e Menu "Systéme" = Définir couches ...

A5 Définir wtilisation des couches

[

Marc JOUBERT

Couche ARES: e comme: T: G Couche ARES: Yue comme: G:

Interme 1: Irrer 1 Méca 1; |Mechl

Interme 2: Inner 2 Méca 2 |Mech?2

Interne 3: Irner 3 Méca 3 [Mech 3

Interne 4: Irner 4 Méca 4 [Mech 4

Interne a: Inrer 5

Inteme B: Inmer & Calonne 'T"

Irterme 7: Inner 7 Lorsque la case est cochée, la couche
est vizsble danz le sélectewr

Interne 8: Inrer 8 en mode 'piste’.

Interne 3: Irner 9 Colotine G
Lorsque la caze est cochée, la couche

Interne 10: Ier 10 est visible dars le sélecteur

fteme 1 Jrrer 11 en mode 'graphique 20"

Interme 12: Inrer 12

Interme 13: Inrer 13

Interne 14 Inner 14 aK | | Annuler

CONCEPTION DE CIRCUITS IMPRIMES

Page 3



e Menu "Systeme" = Définir paire de couches ...

M5 Editer paires de couches

Composant: |- Eottorn Copper ﬂ
Soudure: | Top Copper =l
Interne 1 |- Top Copper ﬂ
Intemne 2 |- Top Copper ﬂ
Interne 3 |- Top Copper j
Interne 4 |- Top Copper ﬂ
Interne & |- Top Copper ﬂ
Interne B Top Copper

[La barre Ezpace permet de commuter

ehtre paires de couches. |

Interne 7

Interne 8

Interne 9

Interme 10
Interne 11
Interne 12
Interne 13

Interne 14

/I Top Copper ~|
I Tap Copper =l
I Top Copper ]
Il Top Copper ]
/I Top Copper ~|
I Tap Copper =l
I Top Copper ]
Il Top Copper ]
| Ok | | Annuler ‘

e Menu "Systéme" = Définir gabarit ...

e Menu "Systéme" = Sauver préférences

ME Définir gabarit

Beférence élément

Police label: |‘-.-’E|:t|:|r Farit

Hauteur label: |E|]th

bl 1 L«

Largeur label: |5E|th

Mantrer: v

Graphiques

Police texte: |"v"eu:tu:|r Fant

Hauteur texte: |EEIth

Largewr bexte: |5I]th

b 1| L]

Largevr ligre: |Bth

Police labe |‘v“en:t|:|r Fant

"W aleur élément

Hautewr label: |55th

Largeur label: |45th

b 1]

Annnuler

[
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PRESENTATION DE L'INTERFACE ARES

BRES UNTITLED. - ARES Professional @

Fichier Sorties Affichage Edition Bibliothéque Outils  Systéme  Aide

el dkEh AR A=k m+ | QA0 =~ T E RVES DS 5 EE

NH@APEVOoEN mEHOPOO O | yTO] LY

omponent Side - enétre d'edition. -500. +400. i
0 + 1 c Sid Fenétre d'editi 500.0 400.0  th

= Barre de menus

Fichier Sorties Affichage Edition  Bibliothéque Outils  Syskéme  Aide

Cette barre permet de gérer votre travail (ouverture, sauvegarde, impression, mode d'affichage,

etc.).

» Barres d’outils de commande
Ces barres fournissent un acces équivalent aux commandes des menus. Elles peuvent étre

masquées par la commande "Barre d’outils" du menu "Affichage".

el & &0 HdR Commandes Fichier / Sorties
MER M E $F Commandes Affichage
oo REHE ®as Commandes Edition / Bibliothéque
e S G E it el Commandes Outils
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= Barre d’outils de sélection de mode (Voir Document Annexe : Table des icones)

Cette barre permet de sélectionner un outil parmi les 3 modes d’édition disponibles.
o TTEHNM Mode placement et routage
oo0AeNd: Mode placement de pastilles
S HO®DABE# S Mode graphique

= Barre d’outils d’orientation

cCow Rotation Cette barre permet d'afficher et de controler la rotation et la

e réflexion d’un objet placé ou a placer.
+ 1 Réflexion Jetp P

» Zone de travail ou d'édition des schémas

Cet espace rectangulaire correspond a la zone de travail
effectif. Tous vos circuits apparaitront dans cette zone et seront
visualisés avec le coefficient d'agrandissement ou de réduction

choisi.

» VWwe d'ensemble du schéma (cadre extérieur) et de positionnement (cadre intérieur)

Elle montre une représentation simplifiée de la totalité du dessin. Le
cadre bleu marque le contour de la feuille, alors que le cadre vert
montre la zone du schéma actuellement visible dans la fenétre d'édition.

Dans cette fenétre, apparait également I'apercu d'un objet sélectionné

pour un placement.

» Sélecteur d'objets

i Le sélecteur d'objets liste les différents éléments, selon le mode de
CONN-SIL3

COSSE travail choisi. Les types d'objets qui peuvent y apparaitre sont les

DILog

T - . . .

ELECRAD20SM composants, les boitiers, les pistes, les pastilles, les traversees, les nets,
PRE-HMIM .

RES40 les symboles graphiques.

» Sélecteur de couches

Bottom Copper
Le sélecteur de couches permet de sélectionner la couche sur laquelle

B P on désire travailler.

[ Top Mask
[ Bcttom Mask
B ¥ =epout
[ Ocoupancy
A Board Edge

I Top Copper ﬂ
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GESTION D'UN CIRCUIT IMPRIME

4 L]
CREATION D'UN NOUVEAU CIRCUIT Menu "Fichier" == Nouveau circuit ou appuyer sur l'icone D

' A ~u
OUVERTURE D'UN CIRCUIT e Menu "Fichier" = Ouvrir ... ou appuyer sur l'icone =

1
ENREGISTREMENT D'UN CIRCUIT Menu "Fichier" = Enregistrer sous...

] n
SAUVEGARDE D'UN CIRCUIT e Menu "Fichier" = Enregistrer ou appuyer sur l'icone

OPTIONS D’AFFICHAGE
RAFFRAICHISSEMENT DE L'ECRAN

e Menu "Affichage" = Redessiner ou appuyer sur la touche R ou sur l'icbne

ASPECT DU CURSEUR

e Appuyer sur la touche X pour modifier I'aspect du curseur (3 options).

AFFICHAGE DE LA GRILLE

e Menu "Affichage" = Cocher I'option Grille ou appuyer sur la touche G ou sur l'icone FH

CHOIX DE LA GRILLE
e Menu "Affichage" = Pas 5th pour une grille de 0,127 mm ou appuyer sur la touche Ctr/+F1
e Menu "Affichage" = Pas 25th pour une grille de 0,635 mm ou appuyer sur la touche F2
e Menu "Affichage" = Pas 50th pour une grille de 1,27 mm ou appuyer sur la touche F3

e Menu "Affichage" = Pas 0,1in pour une grille de 2,54 mm ou appuyer sur la touche F4

AFFICHAGE DES COORDONNEES EN UNITES METRIQUES
e Pour afficher les coordonnées en unités métriques, appuyer sur la touche M ou sur l'icone | M

e Pour revenir en unités impériales (th), appuyer de nouveau sur la touche M ou sur l'icone | IM

AFFICHAGE DES COUCHES

Pour afficher ou masquer certaines couches JEEEEITEEERGHTENH

% [v Cuivre dessus [ v Méca 1 7 (v Interne 1 B v nteme 8
M| v Cuivie dessous M v Méca 2 M v Interne 2 M v Inteme 3
e Menu "Affichage" = Couches [ |v Sérigraphis dessus M v Méca 3 M v nteme3  Mv Inteme 10
M v Sengraphie dessous [T v Méca. 4 [T v Inteme 4 B v Inteme 11
Ou appuyer sur I'icone m M v Yemis dessus M v Ripped 7 v Intene 5 v Inteme 12
M |v Yemis dessous B v Keepout B v Inteme B W v Inteme13
ou C|iC|U€|' dans |a barre d’édltlon [T v Mazgue dessuz [~ v Bord T v Interne 7 B v Intene 14
.. . I |v Mazque dessous v Muméro pattes v Chevely v Wecteurs
e Cocher les couches a visualiser.
Toutes ‘ | Aucune (]S || Annuler
E CONCEPTION DE CIRCUITS IMPRIMES Page 7
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AFFICHAGE DE LA ZONE DE TRAVAIL (AGRANDISSEMENT-REDUCTION)

Il existe plusieurs fagons de modifier la portion visualisée dans la zone d'édition.

e Positionner le curseur dans la zone de travail sur la zone a "zoomer"
o Appuyer sur la touche F5 pour centrer votre fenétre de travail sur la position du curseur ou
appuyer sur l'icone s« et cliquer dans la zone d’édition a visualiser.
o Appuyer sur la touche F6 pour effectuer un zoom avant sur la position du curseur
o Appuyer sur la touche FZ pour effectuer un zoom arriere sur la position du curseur

o Appuyer sur la touche F8 ou sur l'icone '@1 pour afficher la totalité de votre espace de travail

e Maintenir la touche "Shift" du clavier appuyée ou appuyer sur le bouton ﬁ et tracer un cadre

autour de la zone a visualiser avec le bouton gauche de la souris appuyé.

e Cliquer dans la zone "Vue d'ensemble" sur I'endroit a visualiser.

EDITION D'OBJETS

PLACEMENT D'UN COMPOSANT OU D'UN OBJET

e Cliguer sur l'icone désirée de la barre d’outils de sélection de mode.

e Choisir, dans le sélecteur d'objet, le composant ou I'objet a placer, celui-ci apparait dans la fenétre
vue d'ensemble et peut étre orienté suivant les besoins grace aux boutons de la barre outils
d’orientation.

e Positionner le curseur dans la zone d'édition et cliquer sur le lieu de placement du composant ou

de l'objet.

SELECTION D'UN OBJET

e Cliguer droit sur I'objet a sélectionner, celui-ci devient alors blanc.

e Pour désélectionner un objet, cliquer droit dans une zone vide de la fenétre d'édition.

SELECTION D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner les objets les uns aprés les autres comme décrit ci-dessus.
ou
e Cliquer sur le bouton droit de la souris et, en le maintenant appuyé, déplacer la souris pour

faire un cadre de sélection autour des objets.

EFFACEMENT D'UN OBJET
e Double-cliquer droit sur I'objet a effacer
ou
o Sélectionner I'objet a effacer, puis appuyer sur la touche "Suppr” du clavier ou cliquer sur l'icbne []

de la barre d'outils de commande.
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EFFACEMENT D'UN GROUPE D'OBJETS

e Sélectionner le groupe d'objets a effacer, puis appuyer sur la touche "Suppr"” du clavier ou

cliquer sur l'icone . de la barre d’outils de commande.

DEPLACEMENT D'UN OBJET
e Sélectionner l'objet

e Cliquer sur I'objet et en maintenant le bouton gauche appuyé, déplacer I'objet a la position désirée

DEPLACEMENT D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner le groupe d’objet a déplacer.
e Cliquer sur l'icone E de la barre d’outils de commande

e Positionner le groupe d'objets a I'endroit désiré.

COPIE D'UN OBJET OU D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner le ou les objets
o Cliquer sur licdne gy de la barre d'outils de commande.

e Positionner I'objet ou le groupe d'objets a I'endroit désiré.

ORIENTATION D'UN OBJET
e Sélectionner I'objet
e Cliquer sur les icones d'orientation | & 3 ou de réflexion 4=+ t de la barre d’outils

d’orientation pour obtenir I'orientation désirée

ORIENTATION D'UN GROUPE D'OBJETS

e Selectionner les objets isi= Rotationfreflexion de bloc E|E|
. A -
e Cliquer sur l'icone . de la barre d’outils de commande. PR T =
e Choisir dans la fenétre proposée |'orientation ou la réflexion Mirair
désirée. :

e Cliquer dans la fenétre d'édition pour obtenir I'orientation désirée

EDITION D'UN OBJET

La plupart des objets possedent des propriétés graphiques ou textuelles qui peuvent étre édité par
I'intermédiaire d’une boite de dialogue.

e Sélectionner I'objet par un clic droit

e Cliguer gauche sur celui-ci pour faire apparaitre la boite de dialogue.
ou

e Cliquer sur l'icone "Edition" B de la barre d'outils de sélection de mode.

e Cliquer gauche sur I'objet a éditer.
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ANNULATION D'UNE ACTION
e Pour annuler la derniere action effectuée, appuyer sur les touches Ctrl + Z du clavier ou sur

I'icone X7 de la barre d’outils de commande.

EDITION D'UN CIRCUIT IMPRIME

DELIMITATION DE LA PLAQUE (CONTOUR & ONGLETS)

e Cliquer sur l'icone "Rectangle” . de la barre d’outils de sélection de mode.

o Sélectionner la couche "Board Edge" dans la liste déroulante du sélecteur de couches.

e Tracer le contour du circuit en maintenant le bouton gauche de la souris appuyée. Définir la taille
du circuit en utilisant I'option fausse origine et I'affichage des coordonnées.

e Pour modifier les dimensions de votre rectangle, sélectionner celui-ci, puis utiliser les poignées
disponibles pour modifier sa taille.

Note : Pour un tracé précis, on peut utiliser le systéme de coordonnées métriques, mais il faut

obligatoirement revenir a un systeme d'unités anglo-saxonnes pour le reste du projet.

e Sélectionner la couche "Bottom Copper" dans la liste déroulante du sélecteur de couches.
e Tracer 4 onglets a l'aide de l'outil " Ligne " / aux 4 angles de votre plaque.

e Dans le cas d'un circuit double face, faire la méme chose sur la couche "Top Copper".

CHARGEMENT DE BOITIERS
Avant de commencer un circuit, vous devez d'abord pré-charger et mettre en attente les différents
boitiers que vous comptez utiliser. Il est néanmoins possible de les charger plus tard. Les boitiers
disponibles sont regroupés dans la bibliotheque " Package ".
Pour charger un boitier :

e Cliguer sur l'icone "Placement et édition de boitiers" ﬁ

e Appuyer sur le touche P du sélecteur d'objets [F] L] |

La fenétre "Pick Packages" apparait :

M5 Pick Packages @@

Mots clés Bsultats (154}

Zone de recherche

Device [ Biblio. [ Description ~
Iedentiue sur tous les mots? ELECRADSOM  PACKAGE Radial electrolytic capacior, 5.0mm pitch
— ELECRADESM  PACKAGE  Radial electrolytic capacior, 6.5mm pitch
CEL ELECRAD?OM  PACKAGE  Radial electralptic capacior, 7.0mm pitch
[Toutes catégories] ELEC-RAD7SM  PACKAGE  Radial electrolytic capacitor, 7.5mm pitch
[hon spécifi] ELECAADEOM  PACKAGE  Radial electrolptic capacior, 8.0mm pitch
Eotheclons ELECRADSOM  PACKAGE Radial electrolytic capacitor, 9.0mm pitch
e atoe Lt ELINE PACKAGE  E-LINE transistor package. 75th pich
=, . e ELINE-100 PACKAGE  E-LINE tansistor package, 100th pitch
Choix : ELINE-2 PACKAGE  E-LINE diode package, 100ih pitch, numeric pinout

outes sous-catégaries PACKABE  P3 powepknsistor/regulator package
Azl Capacitors POWIRTAB-H  PACKAGE  PowpHEb Pawer diodes Herizntal mounting Package

Asial Electioblics POWARTABY  PACKAGE  DefiiFtab Power diodes Yertical mounting Package
Bridge Fiectifiers RES120 PACKAGE Generic resistor package, 1.2in pitch, 90th pads

= - = -
. T ELINE50 PACKAGE  E-LINE trsmsistor packags, 50th ptch
de |acatégor|e 1% ot et) ELINE 75 FACKAGE  ELINE transiston package, 75th pig Objet SeleCthl?ne
[Mon spécitié] ELINE-&0 PACKAGE  E-LINE transistor package, 80ipich dans |a bibliothe ue
du type Surtae Mot ELINEKA PACKAGE  ELINE diode package, 103 pilch, A pincu q
HALFPaK PACKAGE  HALF-PAK Intemationgkfiectifier diode package
z A . IPAK PACKAGE  IPEK tiansislor pgakhge
de la sous categorie Souscatégore: Pl FHLKAGE  P1 power hagslor/eaulator package

Diodes RES180 PACIHGE  Generic resistar package, 1.8in pitch, 100t pads
g:j;::gi:ﬁ;ﬁ; 540 [KAGE Generic resistor package, 400th pitch, 70th pads
ol tesoy RES50 PACKAGE  Generis resistor package, 500th ptch, 70th pads
ik RESE0 PACKAGE  Geneis resistor package, 600th ptch, B0th pads
e RES30 PACKAGE  Generis resistor package, 300th ptch, 90th pads
Vst RESPACKZ  PACKAGE 8 pin SIL resistor pack, 7 resistors + common
REGPACK8  PACKAGE 3 pin SIL resistor pack, 8 resistors + common
50057 PACKAGE  SODS7 power diode packags
50093 PACKAGE  S0D93 power dinde package
Prévisu RESA0: 5073 PECKAGE 50T power transistor package (same as TO3)]
50793 PACKAGE 50793 power lransistor package [same as TI3F)
07 PACKAGE  TO7 ransistor package
APel‘GU de 0128 PACKAGE  TO125 Wransister package
v - 018 PACKAGE  TO18 transistor package
| emprelnte 10202 PACKAGE  TO202 hansistor package
P . 7 T0204 PACKAGE  TO2D4 wransister package a
selectlonne TAmo OACYARE  TAD1D bomsmrinbns memns moem
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Le choix de I'empreinte peut s'effectuer de deux facons:

o Dans le cas ol vous ne connaissez pas la catégorie ou se trouve I'empreinte désirée, il suffit
de taper son nom ou quelques lettres dans la zone "Mots clés" afin que I'application

sélectionne certaines catégories susceptibles d'accueillir I'empreinte recherchée.

o A l'aide des rubriques "Catégorie" - "Type" — "Sous-catégorie", effectuer votre recherche, le

résultat s'affiche dans la fenétre de droite.
Une fois votre choix fait :

e Cliquer sur I'empreinte choisie, son apercu apparait dans la fenétre en bas a gauche.
e Double-cliquer sur le boitier désiré pour le charger. Celui-ci sera ajouté dans la liste "Packages” du
sélecteur d'objets

e Fermer la fenétre "Pick Packages”, une fois tous les boitiers chargés,

PLACEMENT D'UN BOITIER OU D'UN COMPOSANT

e Cliquer sur l'icone "Boitiers" ﬁ ou "Composant" ID—

e Choisir dans le sélecteur d'objet, le boitier ou le composant a placer, celui-ci apparait dans la
fenétre vue d'ensemble et peut étre orienté suivant les besoins grace aux outils de la barre d’outils
d’orientation.

e Sélectionner la couche "Composant Side" dans le sélecteur de couches

e Positionner le curseur dans la zone d'édition et cliquer a I'endroit ou vous désirez placer votre

objet.

EDITION DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT
Chaque composant posséde des parametres (référence, valeur, type de boitier) qu'il est possible de
visualiser ou de modifier. Pour cela, faire apparaitre la fenétre " Edition composant":

e Cliquer sur l'icone "Edition" M et cliquer sur le

ME Editer, composant

composant voulu.

ID &lémert: |2
ou
e Sélectionner le composant, puis cliquer sur celui-ci.

Waleur: |5'| k

La fenétre " Edition Composant' apparait. Boitier  |RES4D

- . i Couche: C t Sid

e Saisir le repére du composant dans zone "ID élément”. | =" /I Companert Side [
. Riotation: |30.0° EI:

e Saisir la valeur du composant dans zone "Valeur". -

_ o
e Cliquer sur OK Fige position’ oK. Arnuler
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DEPLACEMENT ET MODIFICATION DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT
e Pour déplacer le repére ou la valeur d'un composant, sélectionner le composant, puis cliquer sur le
paramétre a déplacer et déplacer la souris en maintenant le bouton gauche appuyé.

e Pour modifier 'orientation ou la taille du repéere ou de la

A5 Edit Part Id

valeur d'un composant, sélectionner le composant puis

cliquer sur le paramétre. Chaine:

La fenétre "Ediit Part Id' ou "Edit Part Value' apparait Couche:  |[Z]Component Side -
o Modifier alors les cases des zones "Rotation” Rotation:  [30.0° 2]

"Hauteur" et " Largeur" pour obtenir la position et la Hauteur  [55th -3 oK,

taille voulues Largeur:  |45th E|¢ Annuler

e Cliquez sur OK

EDITION DES CARACTERISTIQUES D'UNE PASTILLE
Pour éditer les caractéristiques d'une pastille, sélectionner le composant, puis cliquer sur la pastille a
éditer. La fenétre " Edition pastille' apparait et nous renseigne sur la couche ou elle se trouve, son
style, son numéro et la connexion (lien) a laquelle elle appartient.
MODIFICATION DU STYLE DE PASTILLES D'UN COMPOSANT
e Cliquer sur l'icone du type de pastilles voulues (Rondes ) - Carrées A - Rectangles ' )
e Sélectionner la taille dans le sélecteur d'objets. La désignation d'une pastille nous indique sa forme,
sa taille et son diametre de pergage :
C-100-35 correspond a une pastille ronde de diamétre 100 th (2,54 mm) et de diamétre de
percage 35 th (0,9 mm).
e Sélectionner a I'aide du sélecteur de couches, la couche sur laquelle la pastille doit étre placée
Note : Pour que les connexions a un composant ne se fassent que sur le coté cuivre, sélectionner
la couche "Bottom Copper"'

e Cliquer sur la pastille ou les pastilles a modifier.
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ROUTAGE D'UN CIRCUIT

TRACE DU CHEVELU
e Cliquer sur l'icone "Chevelu" x
e Cliquer sur la pastille de départ puis cliquer sur la pastille d'arrivée. Une liaison (net) verte

apparait.

CHARGEMENT D'UN CHEVELU A PARTIR D'UNE NETLIST
e Menu "Fichier' = "Charger netlist..."
e Sélectionner le fichier contenant la netlist, puis cliquer sur Ouvrir
e Tous les composants rattachés au circuit sont alors placés dans le sélecteur d'objets, procéder a

leur placement.

ROUTAGE MANUEL DU CIRCUIT
o Cliquer sur l'icbne "Pistes" H
e Choisir dans le sélecteur de couches, la couche désirée. (L'appui sur la barre Espace permet de
changer de couche)

e Cliquer sur la pastille de départ, le chevelu se met en surbrillance

e Cliquer pour chaque changement de direction

e Cliquer sur la pastille d'arrivée pour terminer votre tracé.

Note: - Pour changer de couche lors du tracé, double-cliquer gauche une traversée sera placée
automatiquement.

- Le tracé se fait avec une largeur de pistes par défaut. Modifier si nécessaire la largeur des

pistes. Toutefois il est possible d'imposer la largeur de piste voulue par le

Menu "Systeme" = "Définir stratégies..."

DEFINITION DE ZONE INTERDITE AU ROUTAGE

Pour interdire le routage automatique d'une zone, on utilise une ruse qui consiste a tracer une zone a
interdire sur le cuivre (7op Copperou Bottom Copper). 1l faut penser a enlever cette zone a la fin du
routage. Pour cela :

e Cliquer sur l'icone "Rectangle” . .

e Sélectionner la couche ou la zone doit étre tracée (Couche Keepout pour les 2 cotés)

e Tracer votre zone
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DEFINITION DES STRATEGIES DE ROUTAGE AUTOMATIQUE

e Menu "Systeme" = "Définir stratégies ..."

ME Editer stratégies

Shatégie: ar. Annuler
Pricrité: Traversées: T actiques: Angles
. 3 4 imize +
Pister *- Mormalez *- Power v Ophimize 7
) < dengle sup. < Busz v [Diagonale ?
Tiaisse: " dengles inf, « Signal
Retrécizzement; <" Enterrées

Paire 1 [Hor)
[Vert)

Paire 2 [Hor)
[Vert)

Paire 3 [Hor]
[Vert]

Paire 4 [Hor)
[Vert)

MEctiom Copper |
/Il Top Copper |
[ iMone] |
iMone) -]
[ iMone] |
iMore) |
iMone) -]
iMone] |

Beégles conception

Pastille - pastille: |'I Oth -
Pastille - Piste: |-I Oth =
Piste - piste: |'I Oth =
Graphiques: |'I Bth -
Bord/E ncoche: |'I Sth =
Yaleurs par défaut Copier & tous
Couleur Ratsnest: Cacher chevelu 7

2 stratégies sont proposées par défaut suivant les types de pistes :
= POWER : Pour les pistes affectées du label GND ou VCC dans ISIS

= SIGNAL : Pour toutes les autres pistes.

Pour chacune des stratégies, on peut définir :

o la priorité (Priorité)

O

@)

[

la largeur des pistes (Style piste)

la taille et le type des traversées ( Traversee)

la largeur des pistes rétrécies (Rétrécissement)

I'orientation du tracé (horizontal ou vertical) sur chaque couche (Paire 1 — Hor - Ver)

le tracé des angles

les régles de conception (isolement électrique et physique)

la couleur du chevelu (Couleur Ratsnest)

Marc JOUBERT
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ROUTAGE AUTOMATIQUE DU CIRCUIT
e Menu "Outils" = "Routeur automatique " ou cliquer sur l'icone

o Cocher la grille de routage désirée dans la i S TR T HIE
nw H Ll
zone " Grille Grille [T hou) Pistes: Femize en cauge:
e Cocher les pistes a router dans la zone 450 @ Toutes v Yalidz remise en causs?
<25 <" Sélectionnées | | (v Nettopage auto sur blocage?
n, H n -
Pistes <20 < Non sélect. Essais infinis?
e Le bouton "Editer stratégies" permet de {10

définir les stratégies de routage (Largeur Options routeur: |

v Paszze de routage?

de piste — Isolement — Traversées — etc.)
v Pazze de nettopage’?

v Protége pistes placées en manuel?

7 |

ak. | ‘ Annuler |

Note : Les zones " Options routeur" & "Remise en cause' doivent rester identiques a la fenétre ci-
dessus.

e Cliquez sur OK

MODIFICATION D'UNE PISTE Supprimer
e Cliquer sur l'icone "Pistes" 'i',!, coper
Déplacer
e Double-cliquer droit sur la piste a modifier. Rupture angle 90-345

Rupture angle 45- =90
Paramétres rupkure angle. ..

e Sélectionner dans la boite de dialogue la tache désirée

(Suppression — Changement des angles - Changement de couche — T N
, Skyle de pisk 2

Changement de largeur — Changement de traversées) vE TR
Skyle de traversae 4

MODIFICATION DU TRACE DES PISTES
o Cliquer sur l'icone "Pistes"
e Choisir dans le sélecteur de couches, la couche désirée. (I'appui sur la barre Espace
permet de changer de couche).
o Sélectionner la piste a modifier a I'aide d'un clic droit.
e Placer un nouveau segment qui commence et se termine sur la piste marquée.(Clic

gauche au départ-Clic gauche pour changer de direction -Clic gauche a l'arrivée).

PLACEMENT & MODIFICATION DU STYLE D'UNE TRAVERSEE (VIA)
e Cliquer sur l'icone l'icone "Traversée"
o Sélectionner la taille dans le sélecteur d'objets. L'appellation d'une traversée nous indique sa forme
et son diametre : V-60 correspond a une traversée ronde de diameétre 60 th (1,524 mm)

e Cliguer sur le lieu de placement ou sur la traversée a modifier.
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VERIFICATION DE L'ISOLEMENT

.
L'application effectue un controle des dista
Les défauts d'isolement apparaissent sous

forme de ronds rouges et de traits blancs.

d’erreurs. Pour localiser facilement le défaut, il

suffit de cliquer sur celui-ci dans la fenétre

PLACEMENT DE TEXTE
e Choisir a l'aide du sélecteur de couches, la
e Cliquer sur l'icone "Texte" A

Saisir votre texte dans la zone

"Chaine"”

Choisir son orientation en cochant les

cases de la zone "Justification”

Modifier sa taille a I'aide des cases de

la zone "Attributs police”

Cliquez sur OK

La fenétre "Design Rule Errors' indique le type

Menu "Outils" = "Controle des régles de conception" ou cliquer sur l'icone H

nces d'isolement définies dans la stratégie de routage.

Design Rule Errors

Design Rule Tyvpe | Specified Clearance | Actual Clearance
PaD-PAD 30.00th 11.80th
PAD-TRACE 30.00th 14.06kh
TRACE-TRACE 30.00th 15.00kh
TRACE-TRACE 30.00th 15.00th
TRACE-EDGE 50.00th 26,000
TRACE-EDGE 50.00th 26.00th
TRACE-PAD 30.00th 20.00th
TRACE-FAD 15.00th -4,39th

couche ou vous désirez placer votre texte.

Cliquez dans la fenétre d'édition, la fenétre "Edition texte graphique 2D" apparait

PS5 Edition textes graphiques 2D E|E\
Chaire: ‘
Justification: Attributs police:
Horizantale: < Gauche < Centre < Droite Police: ‘Default Font j
Wieticale: < Hauwt < Milew @ Bas
Hauteur: Elth 3:
Syl hi g
SESEE T Largeur: S0th 3:
Styleglobal. [ DEFAULT |
= v Suivre global?
I:l v Suivre global?
Exemple

IMPRESSION D'UN CIRCUIT

e Menu "Sorties"” = Configuration

Configuration de l'impression

- - Irmprimante
imprimante...
p Marm : Proprigtés. .
La fenétre "Configuration de l'impression” apparait. Erat: Prét
, ) ' ) . . Type : HP Desklet 720C
e Sélectionner I'imprimante a utiliser Emplacement: LPT1:
s . Commentaire :
Cocher I'orientation voulue
F apier Qrientation
b Cllquer sur OK Taille : |.ﬂ4 j f* Partrait
Sournce : |Sélecti0n altornatigue j " Paysage
Réseau... oK | Annuler
CONCEPTION DE CIRCUITS IMPRIMES Page 16
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e Menu "Sortie" = Imprimer...

La fenétre "Print Layout" apparait :

S Print Layout

Printer; Options:
HF DieskJet 720C -Erinter Colour?
[LPT1:) 5 Ivert Colours™?
Maode: |Artw0rk j Copizs: |1 =
Layersfttworks: Scale Eotation: Reflection:

v Top Copper Inner 1 Inner & < B0% 4 ¥ Horizontal < Narmal
:””BI 3 :””” 190 4100 || O RVertical 4 Minor
nner nner {505 .
Inner 4 Inner 11 ) ) Compensation Factors:
Inner & Inner 12 200 Hate: these are not traditional
Inner 6 Irner 13 <a00z aaling factars!
Inner 7 Inner 14 S B00% s [1.000 o |-| 00n
Mech 1 Mech 3 — -
Mech 2 Mech 4 Print To File?

v Board Edge -

P a [ Mone C:\...\Fab_2P_555.PRN Filename
Advanced Options |+

Pasition sortie en haut
Position sortie en bas
Position sorkie a gauche
Position sortie 4 droite
Position sortie au centre

Fosition sartie, ..
v Ltiliser marges imprimante?

o Vérifier que l'imprimante sélectionnée précédemment apparait bien dans la zone "Printer"”

o Sélectionner le mode Artwork dans la liste déroulante Mode

e Cocher les cases désirées dans les zones "Layers/Artworks" et "Réflection" pour obtenir le

travail attendu comme indiqué ci-aprés.

TRAVAUX D'IMPRESSION

CASES A COCHER

Coté composants

Board Edge / Top Silk / Normal

Coté piste Bottom Copper / Normal

Coté piste miroité Bottom Copper / Mirror

Coté mixte Top Copper / Normal

Coté mixte miroité Top Copper / Mirror

Tout (Composant —Piste-Mixte)

Board Edge / Top Silk / Top Copper / Bottom Copper / Normal

e Cliquer droit sur I'apercu de votre feuille puis sur Position sortie

e La fenétre "Position de /a sortie imprimante” apparait :

e Choisir la position de votre schéma sur

MBS Position de la sortie imprimante

votre feuille grace aux boutons Haut|118.19 Dimenions page
. b1 . mm
dlSpOI’\Ib|eS. arges imprimante:
Gauche 2.22 mm
¢ Cliquer sur OK Ao 1z
Gauch Croite: B;Dsl'te. 3.22 mm
o Cliquer sur OK de la fenétre "Impression” | *# o SR e
= - Dimensions de sortie:
7518 % 49.78 mm
Position curseur:
#2810 ¥:263.9 mn
v Lnités métriques?

[
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TABLE DES ICONES

PLACEMEI:\:ITOSDLEROUTAGE MODE PASTILLES MODE GRAPHIQUE

I[}- Composants [ ] Circulaires yd Ligne

ﬁ Boitiers [ » Carrées O Rectangle

H Pistes ﬂ DIL . Cercle

_'f Traversées . Connecteurs iy Arc

'E[' Zone $ CMS circulaire J Chemin

x Chevelu . CMS rectangulaire A Texte

H Connectivité . CMS polygonale . Symbole

H‘ Edition E Empilement -*— Marqueur origine
& Dimension

[
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